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DAFTAR SIMBOL 
Simbol Use Case 

  

No. GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 

Actor 
Merupakan kesatuan eksternal yang 

berinteraksi dengan sistem 

2 

 

Use Case 

Rangkaian/uraian sekelompok yang 

saling terkait dan membentuk 

sistem. 

3  Generalization 
Menggambarkan hubungan khusus 

atau interaksi dalam objek. 

4  Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya. 

5  Include 

Relasi use case tambahan ke sebuah 

use case, dimana use case yang 

ditambahkan dapat berdiri sendiri 

6  Extend 

Relasi use case tambahkan ke 

sebuah use case, dimana use case 

yang ditambahkan memerlukan use 

case ini untuk dijalankan 
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Simbol Activity Diagram 

No. GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Initial 

Node 
Merupakan titik awal kegiatan. 

2 

 

Final 

Node 
Menunjukkan akhir kegiatan. 

3 

 

State / 

Activities 

 

Mewakili tugas yang dilakukan 

oleh perangkat lunak sistem. 

4 

 

Decision  

Simbol untuk alur control 

bercabang dikarenakan adanya 

kondisi. 

5 

 

Merge 

Menggabungkan flow yang sudah 

dipecah menjadi beberapa bagian 

oleh suatu flow. 

  


